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A Jelentkezés menete

A versenyre valo jelentkezés menete elektronikus Uton torténik: a rendezvény honlapjanak
(http://mondocon.hu) regisztracios részénél kell jelentkeznetek. Fontos, hogy a regisztracio 1
héttel a Con elott, 2010. szeptember 25-én éjfélkor lezarul, igy utana mar nem lesz
lehetoségetek jelentkezni, illetve a feltoltott képen vagy zenén valtoztatni!

A regisztraciés rendszerben taldltok majd segitséget a jelentkezéshez. Amint lezarjatok a
jelentkezést, mindenképpen kaptok visszaigazolast. Ha par napon belil nem toérténik semmi,
jelezzétek a cosplay@mondocon.hu email cimen!

- Ha csoportos jelentkezésrél van szd, akkor egyvalakinek meg kell nyitnia a csoportot. Ez a
személy tudja majd feltdlteni a képet, a zenét és a csapattagokat, valamint 6 tud barmilyen
kés6bbi mddositas is végrehajtani.

- Tovabba a jelentkezés csak akkor érvényes, ha a versenyzOk a jelentkezést a hatariddig lezarjak,
tehat véglegesitik!

- A szervezOk a lezart jelentkezést ellendrzik (jelentkezés allapota: elbiralas alatt), majd elfogadjak
(jelentkezés allapota: elfogadva). Amennyiben a feltoltott kép vagy zene nem megfeleld, a
szervez6k a jelentkezést visszautasithatjdk a javitdsig. Ezért kérink benneteket, hogy a
jelentkezés lezarasat ne az utolsé pillanatra hagyjatok!

- A versenyben csak tavol keleti anime/manga jellegli kosztiimodkkel lehet nevezni!
Amerikai vagy Eurdpai rajzfilmekbol/filmekbdl/jatékokbdl valo kosztiimokkel nem lehet
indulni a versenyen!

Minden indulé a versenyre vald jelentkezésével elfogadja a szabalyokat, és be kell
tartania azokat. A szabalyzat megsértése pontlevonast, vagy akar kizarast vonhat maga
utan!

Amire mindenképp sziikséqg van a jelentkezéshez

1. Pontos adatok
A regisztracional meg kell adnotok a sajat teljes neveteket, a karakter nevét, akit cosplayeztek,
illetve az anime/manga/jaték pontos cimét.

2. Csatolmanyok

A jelentkezéshez kiilonb6z6 csatolmanyokat kell feltélteni. Ezek kategorianként valtozdak, ezért ott
fejtjuk ki részletesen.

Ezek lehetnek: kép, fazisfotdk, zene, dokumentum, vided.

A regisztracido megkonnyitésére készllt egy leirds, amit megtaldltok a mondocon.hu oldalon a
versenykiirasnal.

Fontos: A csatolmanyok egy része a jelentkezés lezarasa utan is feltolthet6, de 2010
szeptember 25. utan semmilyen csatolmanyt nem fogadunk el!

Jelentkezési korlat:
- VK és Streetfashion: 10 egyéni és csoport egyben (maximum 6 f6 / csoport)

- Az adott kategoériara valé érdeklodés fiiggvényében a jelentkezési korlatot utdlag
modosithatjuk!

FONTOS: a jelentkezési sorrendet a lezaras datuma hatarozza meg!
Tehat pl. craftmanship esetében az els6é 50 olyan versenyzé és elsé 10 olyan csoport, akik lezartak
mar a jelentkezésiket, és a szervezOk rendben Iévének talaltak azt.

Megkériink mindenkit, hogy a jelentkezés lezarasat NE kapkodja el! Amennyiben a feltoltétt kép
vagy zene nem megfeleld, vagy a jelentkezéssel barmilyen mas probléma mertl fel (ami nem
technikai hiba, tehat a jelentkezGk részér6l mulasztds), a szervezOk a jelentkezést
visszautasithatjak a hiba javitasaig. Az Gjbdli lezarads utan az adott versenyz6 vagy csoport NEM a
régi helyére fog visszakerlini, hanem a lezart jelentkezOk listdjanak a végére, tehat nem éri meg
elkapkodni a jelentkezés lezarasat.




Vardlista is lesz azok szamara, akik mar nem fértek be: igy, ha valaki visszamondja a nevezést,
bekerilhettek helyette!

Még egy fontos kéréslink lenne: sajnos el6fordulhat, hogy valaki nem készll el idGben a jelmezzel,
igy nem tud részt venni a versenyen. Kérjik, ezt el6re jelezzétek a regisztraciés rendszerben,
vagy, ha az mar lezarult, akkor e-mailben (cosplay@mondocon.hu). Ugyanis, ha ezt nem
teszitek meg, mas el6l veszitek el a lehet6séget, hogy szinpadra |éphessen! Ez mindenkinek
kellemetlen: a lemaradt versenyz6knek, a szervezéknek, a néz6knek, és nektek is.

Olyan ruhaval, amellyel mar egyszer versenyeztetek MAT/Mondo/cosplay.hu a&ltal szervezett
rendezvényen (kivétel a helyben nevezl0s versenyek), értelemszer(ien ismét nem nevezhettek. Ha
csak rajtatok volt, de nem versenyeztetek vele, semmi akadalya a jelentkezésnek! Valamint egy
személy egy ruhaval csak egy kategdridban nevezhet. (Tehat indulhat kosztiimkészitésben és
el6adasban is, de akkor két kiilonb6z6 ruhaval kell neveznie.)

Fontos: Aki Visual Kei és Streetfashion-ben indul nem jelentkezhet kosztiimkészités
(craftmanship) kategoériaban. Aki(k) indul(nak) az I. Cosplay Kupaért, az(ok) nem
indulhat(nak) a hagyomanyos eléadas (performance) kategériaban.

Természetesen barki nyugodtan bedltézhet versenyen kivil is!

Ha barmi kérdés vagy probléma mertlne fel, batran irjatok a cosplay@mondocon.hu cimre vagy
a Mondocon.hu forumanak megfelel6 témajaban! Valamint ajanljuk a www.cosplay.hu oldalt,
ahol rengeteg gyakorlati tanacsot taldlhattok a jelmez elkészitésével, a kellékek megszerzésével, a
szerepléssel stb. kapcsolatban, és a versennyel kapcsolatos informaciok felkertilnek oda is!

ot Visual Kei és Streetfashion .

Ez a kategdria nyuljt lehet6séget azok szamara, akik kedvenc japan zenekaruk ruhait oltenék
magukra vagy sajat maguk altal megtervezett vagy 6sszeallitott gothloli vagy hasonld, tavol keleti
divatirdnyzatot képvisel6 kosztiimben akarnak versenyezni.

A Visual Kei és Streetfashion kosztiimkészités (craftmanship) jellegli kategédria, versenyzOk dolga
az, hogy a valasztott ,szerepl6” ruhajat, kinézetét minél tokéletesebben és élethliben tudjak
visszaadni. Itt a ruhan és annak elkészitésén van a hangsuly. Egyénileg és csoportosan is lehet
jelentkezni.

- Kizaré indok lehet, ha a ruhaja sérti a jo izlést.

- Tovabbi esetleges kizar6 indok, ha a kosztiim nem alkalmas - mérete vagy allapota -
miatt a zsiiri el6tti bemutatasra! A zsiiri senki kedvéért nem megy ki az udvarra, vagy
varja meg mig Osszeszerelik a felszerelést. Amelyik ruha nem fér be egy atlagos ajton,
azt a zsiiri nem fogja értékelni.

- A csoportoknal a jelentkezést csak ugy fogadjuk el, ha a karakterek azonos egylttesbél vannak,
illetve a csoport egy irdnyzatra épul (pl. mindenki goth loli, dekora, stb.).

- Fontos: A kategériaban csak akkor lesz a verseny megtartva, ha minimum 8 jelentkezé
(egyéni vagy csoport) megjelenik a helyszinen!
- Csoportos jelentkezésnél maximum 6 f6 lehet a csoportban!

Csatolmanyok a jelentkezéshez:

1. Kép a karakterrol

A kép utmutatéul szolgal mind a zslri, mind a kézOnség szamara, ezért fontos, hogy a leheté
legjobban abrazolja a karaktert, részletekkel egytt. J6 mindségli, nagyméretl képet toltsetek fel a
karakterrdl.

- Visual Kei kategdrianal kép feltoltése kotelezé. Ebben az esetben a képnek szinesnek kell lennie,
fekete-fehér képet nem fogadunk el! Ha lehet, teljes alakos képet toltsetek fel a karakterrdl, mivel
az olyan képet, amin nem latszik megfeleléen a karakter, szintén nem all médunkban elfogadni.

- Streetfashion kategdridban kép feltoltése nem kotelezd, engedélyezett a fekete-fehér kép és
fanart is.

- A képek felbontasa minimum 800*600 legyen, jpg formatumban.



- Nagyobb létszamu csoportok esetén engedélyezett animalt gif hasznalata, amennyiben a
karakterek nem férnek el egy képen (illetve ha nehezen lennének kivehetéek egy képre
Osszezsufolva).

3. Fazisfotok
- Lehet6ség van fazisfotok feltoltésére, amik bemutatjadk a ruhakészités menetét.
- Fazisfotdk a jelentkezés lezarasa utan is feltélthetdk.

4., Zene

- Zene feltoltése kotelezd!

- A zenét a versenyre valo regisztracional kell majd feltélteni mp3 formatumban.

Fontos: a zenét azonnal inditjuk, amint a versenyzoket felhivjuk a szinpadra! Ha
szeretnél elbtte sziinetet, vagd bele a zenébe! A helyszinen atadott zenét (CD-n,
pendrive-on stb.) sajnos NEM all médunkban felhasznalni!

- A versenyzb6knek szabadon valasztott zenére felvonulva a szinpadon mutathatjak meg a ruhaikat
a kdzonségnek és a fotdsoknak.

- A zenék hossza:

Egyéni: 30-60 masodperc

Csoport, 2-6 f6: 40-100 masodperc

- A jelentkezés soran a zenéket lehet0ség szerint ellen6rizzilkk, de a szervez6k nem vallalnak
felelésséget a hibasan vagott vagy rossz mindségben feltoltott zenékért. Ha a zenék hossza
meghaladja az el6irt id6keretet, abban az esetben a jelentkezést visszautasitjuk.

- A szinpadra vonulaskor bejatszott zenét mindenki maga tolti fel a regisztracidja soran. Témajaban
lehetbleg legyen olyan, ami az adott karakter(ek)hez illik (pl. az egylttes egyik szdma - de lehet
teljesen szabadon valasztott is).

- A zeneszerkesztéshez segitséget a cosplay.hu weboldalon talaltok.

5. Dokumentum

- A dokumentumnak azt kell tartalmaznia, amit szeretnétek, hogy a konferalé elmondjon a
karakteretekrdl a szinpadra lépés el6tt és azt, hogy miként késziilt a jelmez, de nem kotelezé. A
felkonferalasra elég 1-2 mondat, amibdl a kozdnség sejtheti kit is fognak nemsokara |atni.

- A Dokumentumba kell feltiintetni az esetleges fénykéréseket! A fények le- és felkapcsolasat is
lehet kérni, de nem kételez6. Ha ilyen jellegl kérésetek van, akkor a dokumentumba irjatok meg,
hanyadik masodpercnél legyenek fel- vagy lekapcsolva.

Csak a fények le és felkapcsolasara van lehetoség, mas fénykérést nem all modunkban
teljesiteni!

- A Dokumentumba lehet beleirni a ruha elkészitésnek maddjat és az esetleges
magyarazatot a feltoltott fazisfotokhoz.

6. Video
- Ebben a kategdriaban nincs lehet6ség vided lejatszasara.

A verseny menete

- A versenyz6knek a szinpadi fellépés el6tt egy klilon teremben kell megjelennitk, ahol a zs(ri
megtekinti és értékeli a jelmezeket, illetve kérdéseket tesznek fel a készitésével kapcsolatban. Itt a
versenyz0 mesélhet arrdl, hogyan készitette el a ruhdjat, mi volt benne nehéz vagy koénnyd,
hogyan oldott meg kil6nb6z6 problémakat, mennyit dolgozott vele.

- A verseny el6relathatdlag 12 o6rakor kezdddik, igy 10:30 és 11:30 kozétt kell mindenkinek
bemutatnia a jelmezét a zslrinek.

Hogy mikor megy be a zslrihez, ezen idGintervallumban azt mindenki maga doénti el, de érdemes
minél el6ébb, hacsak a ruha korilményes felvétele ezt nem akadalyozza, nehogy kicsusszatok az
id6ébdl. Ugyanis, aki nem jelenik meg a zslri el6tt, az a szinpadra sem |éphet, a versenybdl is
kizarasra kertl ez altal.

- Ha sok a jelentkez6, akkor picit a zs(rizéssel sietni kell, hogy mindenkire jusson id6. Amikor
megjelensz a zs(ri el6tt, mutatkozz be (lehetGleg a sorszdmodat is mondd) és par mondatban
mutasd be a ruhat (nem art ezt el6re kitaldlni). Figyelj arra, hogy ne hlzd az id6t! A zs(ri esetleg
belekérdez az elkészitésbe, de akkor se keseredj el, ha a nem kérdeznek semmit (nem a kérdések
szama donti el a nyerési esélyeket)!



- Szinpadon nem kell beszélni (nem kap mikrofont a versenyzg).

- A szinpadra lépés el6tt a konferdlok fognak par szét mondani a karakteredrdl. A feltoltott
dokumentumok kilonb6z6sége miatt csak részben hasznadljuk fel Gket, hogy egységesen
jelenthesslik be a versenyzOket. A ruhakészités modjardl a konferaldk nem fognak beszélni, azt
nektek kell elmondanotok a zs(ri el6tt.

A misor divatbemutaté jellegl, vagyis zenére felvonulsz és pdzolsz a fotésoknak és a k6zénségnek
30-60 masodpercig. Ezt célszer(i otthon mindenkinek elgyakorolni. Akinek nehézsége van vele, az
keressen Youtube-on ra példat (a 2009-es Sakuraconon paran nagyon szép zenés felvonulast
csinaltak).

Dijazas

*Legjobb Visual Kei kosztiim

A leglatvanyosabb, legszebb Visual Kei kategoéridban nevezett kosztiim. Feltétele, hogy az
0sszhatas minél jobban hasonlitson az eredeti ruhara.

A dijat csoport is elnyerheti.

*Legjobb Streetfashion kosztiim
A leglatvanyosabb, legszebb Streetfashion kategoridban nevezett kosztim.
A dijat csoport is elnyerheti.

A kiosztott dijak a helyszinen esetleg eltérhetnek a meghirdetettél, amennyiben tul
kevés indulé van az adott kategoriaban.



.:Fontos informacidk a versenyrol:.

- A versenyre vald jelentkezés hatarideje utan mar
CSAK visszamondast fogadunk el. Zenét vagy
képet valtoztatni NEM lehet semmilyen moédon. Ha
utdlag dertl ki, hogy hibds zenét raktdl fel, akkor
sem all modunkban javitani.

- Szombaton lesz a craftverseny és a Visual Kei és
Streetfashion verseny, vasarnap a performance és
az I. Cosplay Kupa.

- A versenyz6knek sajat maguknak kell
gondoskodniuk a jegyukrol!

- A cosplayversenyzbket el6relathatélag 9.30-tdl
fogjuk beengedni. Célszer(i azért kicsit korabban
érkezni. A jegyeiteket is itt vehetitek at, tehat nem
kell a jelmezetekkel kiilon sorban allnotok.

- A fegyvereket ezuttal sem vesszik el téletek, de
megkérink mindenkit, hogy NE hozzon igazi
fegyvert. (Lofegyvereket és/vagy valodi
szuré/vago fegyvert a rendezvényre behozni
szigoruan tilos! Kérjiik ezeket otthon hagyni!)

- Ha szeretnél hozni magaddal valakit, hogy
segitsen 0ltozni, akkor azt eldre jelezd email-ben
(cosplay@mondocon.hu)! Viszont, csak olyan
Oltoztet6t engediink be a cosplayes bejarén, aki
indokolt is. Egy Misa-Misa vagy egy Kagome
jelmezhez nem valdszinl, hogy oltoztet6 kellene,
széval csak akkor szervezz magadnak oltéztetot,
ha a ruha olyan szinten komplikalt, hogy egyeddl
semmilyen mddon nem tudod felvenni. Oltéztetst
csak egyéni induld kérhet. Gondoljatok arra, hogy
az oltéz6ben sok mas ember is lesz, szlkség
esetén 6k is tudnak segiteni (pl. cipzar felh(zasa
hatul, stb.) A szervezbknek jogukban A&l
visszautasitani az oltéztetét! Természetesen az
Oltéztetbnek is rendelkeznie kell érvényes
belépdvel.

- Mindenki jegyezze meg a sorszamat, amit kap a
versenylistdban! (Hanyadikként fog fellépni.)

- Ha sok a jelentkezd, akkor picit a zs(rizéssel
sietni kell, hogy mindenkire jusson idG6. Amikor
megjelensz a zslri el6tt, mutatkozz be (lehetbleg a
sorszamodat is mondd) és par mondatban mutasd
be a ruhdt (nem art ezt elére kitaldlni). Figyelj
arra, hogy ne huzd az id6t! A zsliri esetleg
belekérdez az elkészitésbe, de akkor se keseredj
el, ha a nem kérdeznek semmit (nem a kérdések
szama donti el a nyerési esélyeket)!

- A vardlistara kerilt versenyzlket csak akkor
fogadja a zs(ri, vagy engedjuik fel a szinpadra, ha
marad id6 rajuk. Tébbek kozott ezért is megkérink
mindenkit, hogy ne rabolja masoktdl feleslegesen
az id6t, sem a zslirinél, sem a szinpadon.

- Ugy idézits, hogy a zenéd végére maximum egy
révid meghajlds legyen, mert azonnal konferaljdk
fel a kdvetkez6 versenyzot.

- Ha barmiben is bizonytalan vagy akkor kérdezz
meg egy ottani cosplay segit6t.

- Minden versenyz6rdl készil majd kép a verseny
utan. Ezeket a fotdkat a rendezvény és a
cosplay.hu fotésai  készitik majd (akik a
szabadtéren is kint lesznek), és késGbb
megtekinthetdek a cosplay.hu-n. Epp ezért, ne
rohanj el a szinpadra levonulds utan, ott fognak
varni a segiték, akik elkisérnek hivatalos
fotdsainkhoz. Kozvetlenll a verseny utan pedig
nagy kozos fotdzas is lesz kinn, errdl se maradjatok
le!

- Estefele lesz az eredményhirdetés és a dijatadd
(kb. 18.00). Minden kategoéridban 3 jeldltet
hirdetlink, de csak 1 ember kapja meg a dijat, amit
a szinpadon kell adtvennie. Ha valaki nyer, de nem
tud jelen lenni a dijataddn, annak a dijat postan
kuldjuk el.

- Ha valami kelléket kell felvinned az el6éadasodhoz,
akkor azt elére jelezd a feltoltott
dokumentumban, és a helyszinen is mondd, hogy
mi kell és hova. A segitbk a szinpad mellett
segitenek felvinni/lehozni a kellékeket.

- A helyszinen semmilyen zenével/videdval, a
kellékekkel vagy a fényekkel kapcsolatos kérést
nem all médunkban figyelembe venni. Minden ilyen
jellegli kérést el6re jelezni kell a
dokumentumban!

- Ha fénytechnikat kérsz, akkor arra készllj, hogy
nem tudjuk garantdlni, hogy pontosan olyan lesz,
mint amit te szeretnél, mivel a fényeket az adott
helyszin technikusai intézik és nem mi.

- Amennyiben technikai hiba térténik az el6adasod
alatt, akkor azt a verseny utan/alatt jelezd egy
illetékes személynek, és esetlegesen engedjik
megismételni az el6adast. Ennek feltétele, hogy
egyértelmiien a mi hibank legyen (pl. rossz zenét
jatszottunk le, nem m(kodott a mikrofon, stb.).
Fénytechnikai reklamaciét nem fogadunk el
(sem semmi olyat, ami a versenyz6 hibajabdl
tortént vagy "mondvacsinadlt" probléma) és a
versenyzOnek koételessége elfogadni a dontést,
viszont lemondhat az ismétlés jogardl.

- Tessék vigyazni a mikrofonokra és egymasra is! A
mikrofonok dragak és sérlilékenyek. Ne dobald,
vagy hadondssz veliik, mert sérlilést okozhatsz
vele masoknak, vagy magat a mikrofont teszed
tonkre!



o Gyakran Feltett Kérdések i

MielGtt kérdést tennél fel a szervezdknek, ajanlott a szabdlyzat alapos atolvasasa, és ha ott nem
talalod meg a valaszt, akkor nézd at ezeket a kérdéseket:

k. Melyik korabbi jeimezemmel nevezhetek?
Jelentkezhetek korabbi Animecon-os
jelmezemmel?

v. Természetesen érvényes az a szabaly, hogy mar
versenyeztetett ruhaval/eléadassal nem indulhatsz! Ez al6l
kivétel a helyben indulés versenyek (pl. Mikkun). Az I.
Cosplay Kupara barmilyen el6zé ruhaval/eléadassal lehet
indulni, kivéve az EuroCosplay-en inditott ruhakat.

k. Nevezhetek-e craftmanship-re fekete-fehér
képpel vagy fanarttal?
v. Nem, csak hivatalos, szines képet fogadunk el.

k. Nevezhetek-e performance-ra fekete-fehér
képpel vagy fanarttal?

V. lgen, DE szervezok bizonyos képeket
visszautasithatnak, ha azok minésége vagy tartalma nem
megfeleld.

k. Az el6adasom atlépheti-e az 5 percet, ha
nagyon szépen kérem?

v. Nem. Semmilyen médon, és senkivel nincs kivételezés.
Az 5 perc tullépése kizarast von maga utan!

k. Az el6adas 5 percébe a felvonulas és
levonulas a szinpadra is beleszamit-e?
v. Nem, amennyiben nincs latvanyosan elhlzva.

k. Craftmanshipre kotelez6 zenét feltélteni?
v. lgen

k. Egyéni perfben indulok, bevonhatok-e mas
személyt az eléadasba?

v. Nem. Senkit se vonhatsz be aktivan (a szinpadra
egyedil mész fel és jossz le onnan, az eléadas kézben a
szinpadot elhagyni nem lehet). A koz&nséggel lehet
kommunikalni, de a szinpadra mas nem mehet fel rajtad
kival.

k. Perfben bevonhatom-e a zsiirit, vagy a
konferalot.
v. Nem, egyiket sem lehet.

k. Jelentkeztem versenyre, de valdsziniileg nem
tudok elmenni, vagy a ruham/el6adasom nem
lesz kész. Mit csinaljak ilyenkor?

v. Jelezd a szervezéknek email-ben, minél hamarabb.
Gondolj arra, hogy ha listdn maradsz, azzal masoktdl
veszed el a lehetdséget.

k. Kuldtem levelet a szervezéknek, mar 10 perc
eltelt, és nincs valasz.

v. Tlrelem vélaszt terem. Ez néha akar 1-2 nap is lehet (a
szervezd is ember valahol *_").

k. Milyen formatumban télthetem fel a képet a
jelentkezésemhez?

v. Csak jpg-ben. Arra figyelj, hogy kivetitére megy, vagyis
legyen minimum 800x600 és lehetdleg 4:3-as képaranyu.

k. Milyen formatumban télthetem fel a zenéket?
v. Mp3. (optimalis: 128-192kbps, 44Khz)

k. Milyen formatumban télthetem fel a videot?
v. .AVI, .MP4, MKV, .MPEG, .MPG

k. Van a zeneszerkesztéshez vagy a
forgatokonyvhoz valami segitség?

v. Van, a cosplay.hu weboldalon mind a kett6hoéz talalsz
segitséget.

k. Ha megadtam az animét és a karaktert a
regisztracional, meg kell adnom a
forgatékonyvben is?

v. lgen. Mindenképpen szerepelnie kell ezeknek az
adatoknak a forgatékdnyvben is!

k. Miért van létszamkorlat jelentkezésnél?
v. A versenyre limitalt id6 van, és a kdzonség sem tud 3-4
orat végiguini.

k. A jelentkezés id6pontja, vagy a lezaras
idépontja szamit a jelentkezés sorrendjének
megallapitasanal?

v. A lezéaras id6pontja szamit.

k. Honnan tudom, hogy bekeriiltem-e vagy, hogy
varolistas vagyok-e?

v. A szervezdk elérhetévé fogjak tenni a jelentkezék
listajat, mely mindig frissitve lesz, igy minden versenyzé
latni fogja hanyadik a listan.

k. A cosplayversenyre nevezék szamara
biztositanak belép6t?

v. Nem! A jegyér6l mindenkinek maganak kell
gondoskodni! Kérlink minden versenyzét, hogy a jegyét
még idében biztositsa! Csak azért mert valaki versenyzd,
nem all médunkban soron kivil belépét biztositani!

k. Milyen formatumban télthetem fel a
forgatokonyvet?
v. doc vagy txt.

k. Kérhetek-e fénytechnikat a performance-
omhoz?

v. lgen, de nem garantdljuk, hogy meg tudjuk valésitani,
mivel nagyban fligg az adott helyszin technika
felszereltségétol.

Csak a fények le- és felkapcsolasat lehet kérni. Pontosan
iriatok meg, hogy a fények le- és felkapcsolasa mikor
térténjen, tehat kezdd és végpont megadasa szikséges
(pl. kérem a fények lekapcsolasat a zeném 0:15-dik
masodpercénél, majd visszakapcsolasat 1:10-nél). Ezeket
a jelentkezés mellé csatolando leirasba irjatok le!

k. Az I. Cosplay Kupa craftmanship vagy performance
verseny?

v. Mindkett6. Ebben a versenyben a kosztim és az
eléadas egyforman szamit, 50-50%-ban.

k. mreit mnte at a csirek za uto n?
v. Sajnos szervezé nem beszél Ujmagyar. Kéretik a
kérdéseket emberi médon megfogalmazni.

k. Hol lesz a rendezvény és mikor?
v. Oktober 2-3., Hungexpo.



