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.:  A Jelentkezés menete  :. 
 
 A versenyre való jelentkezés menete elektronikus úton történik: a rendezvény honlapjának 
(http://mondocon.hu) regisztrációs részénél kell jelentkeznetek. Fontos, hogy a regisztráció 1 
héttel a Con előtt, 2010. szeptember 25-én éjfélkor lezárul, így utána már nem lesz 
lehetőségetek jelentkezni, illetve a feltöltött képen vagy zenén változtatni! 
A regisztrációs rendszerben találtok majd segítséget a jelentkezéshez. Amint lezárjátok a 
jelentkezést, mindenképpen kaptok visszaigazolást. Ha pár napon belül nem történik semmi, 
jelezzétek a cosplay@mondocon.hu email címen! 
 
- Ha csoportos jelentkezésről van szó, akkor egyvalakinek meg kell nyitnia a csoportot. Ez a 
személy tudja majd feltölteni a képet, a zenét és a csapattagokat, valamint ő tud bármilyen 
későbbi módosítás is végrehajtani. 
- Továbbá a jelentkezés csak akkor érvényes, ha a versenyzők a jelentkezést a határidőig lezárják, 
tehát véglegesítik! 
- A szervezők a lezárt jelentkezést ellenőrzik (jelentkezés állapota: elbírálás alatt), majd elfogadják 
(jelentkezés állapota: elfogadva). Amennyiben a feltöltött kép vagy zene nem megfelelő, a 
szervezők a jelentkezést visszautasíthatják a javításig. Ezért kérünk benneteket, hogy a 
jelentkezés lezárását ne az utolsó pillanatra hagyjátok!  
- A versenyben csak távol keleti anime/manga jellegű kosztümökkel lehet nevezni! 
Amerikai vagy Európai rajzfilmekből/filmekből/játékokból való kosztümökkel nem lehet 
indulni a versenyen!  
 
Minden induló a versenyre való jelentkezésével elfogadja a szabályokat, és be kell 
tartania azokat. A szabályzat megsértése pontlevonást, vagy akár kizárást vonhat maga 
után! 

 

.: Amire mindenképp szükség van a jelentkezéshez  :. 
 
1. Pontos adatok 
A regisztrációnál meg kell adnotok a saját teljes neveteket, a karakter nevét, akit cosplayeztek, 
illetve az anime/manga/játék pontos címét.  
 
2. Csatolmányok 
A jelentkezéshez különböző csatolmányokat kell feltölteni. Ezek kategóriánként változóak, ezért ott 
fejtjük ki részletesen. 
Ezek lehetnek: kép, fázisfotók, zene, dokumentum, videó. 
 
A regisztráció megkönnyítésére készült egy leírás, amit megtaláltok a mondocon.hu oldalon a 
versenykiírásnál. 
 
Fontos: A csatolmányok egy része a jelentkezés lezárása után is feltölthető, de 2010 
szeptember 25. után semmilyen csatolmányt nem fogadunk el! 
_____________________________________________________________________ 
 
Jelentkezési korlát: 
- VK és Streetfashion: 10 egyéni és csoport egyben (maximum 6 fő / csoport) 
 
- Az adott kategóriára való érdeklődés függvényében a jelentkezési korlátot utólag 
módosíthatjuk! 
_____________________________________________________________________ 
 
FONTOS: a jelentkezési sorrendet a lezárás dátuma határozza meg! 
Tehát pl. craftmanship esetében az első 50 olyan versenyző és első 10 olyan csoport, akik lezárták 
már a jelentkezésüket, és a szervezők rendben lévőnek találták azt.  
 
Megkérünk mindenkit, hogy a jelentkezés lezárását NE kapkodja el! Amennyiben a feltöltött kép 
vagy zene nem megfelelő, vagy a jelentkezéssel bármilyen más probléma merül fel (ami nem 
technikai hiba, tehát a jelentkezők részéről mulasztás), a szervezők a jelentkezést 
visszautasíthatják a hiba javításáig. Az újbóli lezárás után az adott versenyző vagy csoport NEM a 
régi helyére fog visszakerülni, hanem a lezárt jelentkezők listájának a végére, tehát nem éri meg 
elkapkodni a jelentkezés lezárását. 
 



Várólista is lesz azok számára, akik már nem fértek be: így, ha valaki visszamondja a nevezést, 
bekerülhettek helyette! 
 
Még egy fontos kérésünk lenne: sajnos előfordulhat, hogy valaki nem készül el időben a jelmezzel, 
így nem tud részt venni a versenyen. Kérjük, ezt előre jelezzétek a regisztrációs rendszerben, 
vagy, ha az már lezárult, akkor e-mailben (cosplay@mondocon.hu). Ugyanis, ha ezt nem 
teszitek meg, más elől veszitek el a lehetőséget, hogy színpadra léphessen! Ez mindenkinek 
kellemetlen: a lemaradt versenyzőknek, a szervezőknek, a nézőknek, és nektek is. 
 
Olyan ruhával, amellyel már egyszer versenyeztetek MAT/Mondo/cosplay.hu által szervezett 
rendezvényen (kivétel a helyben nevezős versenyek), értelemszerűen ismét nem nevezhettek. Ha 
csak rajtatok volt, de nem versenyeztetek vele, semmi akadálya a jelentkezésnek! Valamint egy 
személy egy ruhával csak egy kategóriában nevezhet. (Tehát indulhat kosztümkészítésben és 
előadásban is, de akkor két különböző ruhával kell neveznie.) 
Fontos: Aki Visual Kei és Streetfashion-ben indul nem jelentkezhet kosztümkészítés 
(craftmanship) kategóriában. Aki(k) indul(nak) az I. Cosplay Kupáért, az(ok) nem 
indulhat(nak) a hagyományos  előadás (performance) kategóriában. 
 
Természetesen bárki nyugodtan beöltözhet versenyen kívül is! 
Ha bármi kérdés vagy probléma merülne fel, bátran írjatok a cosplay@mondocon.hu címre vagy 
a Mondocon.hu fórumának megfelelő témájában! Valamint ajánljuk a www.cosplay.hu oldalt, 
ahol rengeteg gyakorlati tanácsot találhattok a jelmez elkészítésével, a kellékek megszerzésével, a 
szerepléssel stb. kapcsolatban, és a versennyel kapcsolatos információk felkerülnek oda is! 
 
 

.:   Visual Kei és Streetfashion   :. 
 
Ez a kategória nyújt lehetőséget azok számára, akik kedvenc japán zenekaruk ruháit öltenék 
magukra vagy saját maguk által megtervezett vagy összeállított gothloli vagy hasonló, távol keleti 
divatirányzatot képviselő kosztümben akarnak versenyezni.  
A Visual Kei és Streetfashion kosztümkészítés (craftmanship) jellegű kategória, versenyzők dolga 
az, hogy a választott „szereplő” ruháját, kinézetét minél tökéletesebben és élethűben tudják 
visszaadni. Itt a ruhán és annak elkészítésén van a hangsúly. Egyénileg és csoportosan is lehet 
jelentkezni. 
 
- Kizáró indok lehet, ha a ruhája sérti a jó ízlést. 
- További esetleges kizáró indok, ha a kosztüm nem alkalmas - mérete vagy állapota - 
miatt a zsűri előtti bemutatásra! A zsűri senki kedvéért nem megy ki az udvarra, vagy 
várja meg míg összeszerelik a felszerelést.  Amelyik ruha nem fér be egy átlagos ajtón, 
azt a zsűri nem fogja értékelni. 
 
- A csoportoknál a jelentkezést csak úgy fogadjuk el, ha a karakterek azonos együttesből vannak, 
illetve a csoport egy irányzatra épül (pl. mindenki goth loli, dekora, stb.). 
 
- Fontos: A kategóriában csak akkor lesz a verseny megtartva, ha minimum 8 jelentkező 
(egyéni vagy csoport) megjelenik a helyszínen! 
- Csoportos jelentkezésnél maximum 6 fő lehet a csoportban!  

 
Csatolmányok a jelentkezéshez: 
 
1. Kép a karakterről 
A kép útmutatóul szolgál mind a zsűri, mind a közönség számára, ezért fontos, hogy a lehető 
legjobban ábrázolja a karaktert, részletekkel együtt. Jó minőségű, nagyméretű képet töltsetek fel a 
karakterről. 
- Visual Kei kategóriánál kép feltöltése kötelező. Ebben az esetben a képnek színesnek kell lennie, 
fekete-fehér képet nem fogadunk el! Ha lehet, teljes alakos képet töltsetek fel a karakterről, mivel 
az olyan képet, amin nem látszik megfelelően a karakter, szintén nem áll módunkban elfogadni. 
- Streetfashion kategóriában kép feltöltése nem kötelező, engedélyezett a fekete-fehér kép és 
fanart is. 
- A képek felbontása minimum 800*600 legyen, jpg formátumban. 



- Nagyobb létszámú csoportok esetén engedélyezett animált gif használata, amennyiben a 
karakterek nem férnek el egy képen (illetve ha nehezen lennének kivehetőek egy képre 
összezsúfolva). 
 
3. Fázisfotók 
- Lehetőség van fázisfotók feltöltésére, amik bemutatják a ruhakészítés menetét. 
- Fázisfotók a jelentkezés lezárása után is feltölthetők. 
 
4. Zene 
- Zene feltöltése kötelező! 
- A zenét a versenyre való regisztrációnál kell majd feltölteni mp3 formátumban. 
Fontos: a zenét azonnal indítjuk, amint a versenyzőket felhívjuk a színpadra! Ha 
szeretnél előtte szünetet, vágd bele a zenébe! A helyszínen átadott zenét (CD-n, 
pendrive-on stb.) sajnos NEM áll módunkban felhasználni! 
- A versenyzőknek szabadon választott zenére felvonulva a színpadon mutathatják meg a ruháikat 
a közönségnek és a fotósoknak.  
- A zenék hossza:  
Egyéni:   30-60 másodperc   

Csoport, 2-6 fő: 40-100 másodperc   

- A jelentkezés során a zenéket lehetőség szerint ellenőrizzük, de a szervezők nem vállalnak 
felelősséget a hibásan vágott vagy rossz minőségben feltöltött zenékért. Ha a zenék hossza 
meghaladja az előírt időkeretet, abban az esetben a jelentkezést visszautasítjuk. 
 
- A színpadra vonuláskor bejátszott zenét mindenki maga tölti fel a regisztrációja során. Témájában 
lehetőleg legyen olyan, ami az adott karakter(ek)hez illik (pl. az együttes egyik száma - de lehet 
teljesen szabadon választott is). 
- A zeneszerkesztéshez segítséget a cosplay.hu weboldalon találtok. 
 
5. Dokumentum 
- A dokumentumnak azt kell tartalmaznia, amit szeretnétek, hogy a konferáló elmondjon a 
karakteretekről a színpadra lépés előtt és azt, hogy miként készült a jelmez, de nem kötelező. A 
felkonferálásra elég 1-2 mondat, amiből a közönség sejtheti kit is fognak nemsokára látni.  
- A Dokumentumba kell feltüntetni az esetleges fénykéréseket! A fények le- és felkapcsolását is 
lehet kérni, de nem kötelező. Ha ilyen jellegű kérésetek van, akkor a dokumentumba írjátok meg, 
hányadik másodpercnél legyenek fel- vagy lekapcsolva.  
Csak a fények le és felkapcsolására van lehetőség, más fénykérést nem áll módunkban 
teljesíteni! 
- A Dokumentumba lehet beleírni a ruha elkészítésnek módját és az esetleges 
magyarázatot a feltöltött fázisfotókhoz. 
 
6. Videó 
- Ebben a kategóriában nincs lehetőség videó lejátszására. 
 
A verseny menete 
 
- A versenyzőknek a színpadi fellépés előtt egy külön teremben kell megjelenniük, ahol a zsűri 
megtekinti és értékeli a jelmezeket, illetve kérdéseket tesznek fel a készítésével kapcsolatban. Itt a 
versenyző mesélhet arról, hogyan készítette el a ruháját, mi volt benne nehéz vagy könnyű, 
hogyan oldott meg különböző problémákat, mennyit dolgozott vele. 
 
- A verseny előreláthatólag 12 órakor kezdődik, így 10:30 és 11:30 között kell mindenkinek 
bemutatnia a jelmezét a zsűrinek.  
Hogy mikor megy be a zsűrihez, ezen időintervallumban azt mindenki maga dönti el, de érdemes 
minél előbb, hacsak a ruha körülményes felvétele ezt nem akadályozza, nehogy kicsússzatok az 
időből. Ugyanis, aki nem jelenik meg a zsűri előtt, az a színpadra sem léphet, a versenyből is 
kizárásra kerül ez által. 
 
- Ha sok a jelentkező, akkor picit a zsűrizéssel sietni kell, hogy mindenkire jusson idő. Amikor 
megjelensz a zsűri előtt, mutatkozz be (lehetőleg a sorszámodat is mondd) és pár mondatban 
mutasd be a ruhát (nem árt ezt előre kitalálni). Figyelj arra, hogy ne húzd az időt! A zsűri esetleg 
belekérdez az elkészítésbe, de akkor se keseredj el, ha a nem kérdeznek semmit (nem a kérdések 
száma dönti el a nyerési esélyeket)! 



 
- Színpadon nem kell beszélni (nem kap mikrofont a versenyző).  
- A színpadra lépés előtt a konferálók fognak pár szót mondani a karakteredről. A feltöltött 
dokumentumok különbözősége miatt csak részben használjuk fel őket, hogy egységesen 
jelenthessük be a versenyzőket. A ruhakészítés módjáról a konferálók nem fognak beszélni, azt 
nektek kell elmondanotok a zsűri előtt. 
A műsor divatbemutató jellegű, vagyis zenére felvonulsz és pózolsz a fotósoknak és a közönségnek 
30-60 másodpercig. Ezt célszerű otthon mindenkinek elgyakorolni. Akinek nehézsége van vele, az 
keressen Youtube-on rá példát (a 2009-es Sakuraconon páran nagyon szép zenés felvonulást 
csináltak). 
 
Díjazás 
 
*Legjobb Visual Kei kosztüm  
A leglátványosabb, legszebb Visual Kei kategóriában nevezett kosztüm. Feltétele, hogy az 
összhatás minél jobban hasonlítson az eredeti ruhára. 
A díjat csoport is elnyerheti. 
 
*Legjobb Streetfashion kosztüm  
A leglátványosabb, legszebb Streetfashion kategóriában nevezett kosztüm.  
A díjat csoport is elnyerheti. 
 
A kiosztott díjak a helyszínen esetleg eltérhetnek a meghirdetettől, amennyiben túl 
kevés induló van az adott kategóriában. 



.:Fontos információk a versenyről:. 
 
- A versenyre való jelentkezés határideje után már 
CSAK visszamondást fogadunk el. Zenét vagy 
képet változtatni NEM lehet semmilyen módon. Ha 
utólag derül ki, hogy hibás zenét raktál fel, akkor 
sem áll módunkban javítani. 
 
- Szombaton lesz a craftverseny és a Visual Kei és  
Streetfashion verseny, vasárnap a performance és 
az I. Cosplay Kupa. 
 
- A versenyzőknek saját maguknak kell 
gondoskodniuk a jegyükről! 
 
- A cosplayversenyzőket előreláthatólag 9.30-tól 
fogjuk beengedni. Célszerű azért kicsit korábban 
érkezni. A jegyeiteket is itt vehetitek át, tehát nem 
kell a jelmezetekkel külön sorban állnotok.  
 
- A fegyvereket ezúttal sem vesszük el tőletek, de 
megkérünk mindenkit, hogy NE hozzon igazi 
fegyvert. (Lőfegyvereket és/vagy valódi 
szúró/vágó fegyvert a rendezvényre behozni 
szigorúan tilos! Kérjük ezeket otthon hagyni!) 
 
- Ha szeretnél hozni magaddal valakit, hogy 
segítsen öltözni, akkor azt előre jelezd email-ben 
(cosplay@mondocon.hu)! Viszont, csak olyan 
öltöztetőt engedünk be a cosplayes bejárón, aki 
indokolt is. Egy Misa-Misa vagy egy Kagome 
jelmezhez nem valószínű, hogy öltöztető kellene, 
szóval csak akkor szervezz magadnak öltöztetőt, 
ha a ruha olyan szinten komplikált, hogy egyedül 
semmilyen módon nem tudod felvenni. Öltöztetőt 
csak egyéni induló kérhet. Gondoljatok arra, hogy 
az öltözőben sok más ember is lesz, szükség 
esetén ők is tudnak segíteni (pl. cipzár felhúzása 
hátul, stb.) A szervezőknek jogukban áll 
visszautasítani az öltöztetőt! Természetesen az 
öltöztetőnek is rendelkeznie kell érvényes 
belépővel. 
 
- Mindenki jegyezze meg a sorszámát, amit kap a 
versenylistában! (Hányadikként fog fellépni.) 
 
- Ha sok a jelentkező, akkor picit a zsűrizéssel 
sietni kell, hogy mindenkire jusson idő. Amikor 
megjelensz a zsűri előtt, mutatkozz be (lehetőleg a 
sorszámodat is mondd) és pár mondatban mutasd 
be a ruhát (nem árt ezt előre kitalálni). Figyelj 
arra, hogy ne húzd az időt! A zsűri esetleg 
belekérdez az elkészítésbe, de akkor se keseredj 
el, ha a nem kérdeznek semmit (nem a kérdések 
száma dönti el a nyerési esélyeket)! 
 
- A várólistára került versenyzőket csak akkor 
fogadja a zsűri, vagy engedjük fel a színpadra, ha 
marad idő rájuk. Többek között ezért is megkérünk 
mindenkit, hogy ne rabolja másoktól feleslegesen 
az időt, sem a zsűrinél, sem a színpadon. 
 

- Úgy időzíts, hogy a zenéd végére maximum egy 
rövid meghajlás legyen, mert azonnal konferálják 
fel a következő versenyzőt. 
 
- Ha bármiben is bizonytalan vagy akkor kérdezz 
meg egy ottani cosplay segítőt. 
 
- Minden versenyzőről készül majd kép a verseny 
után. Ezeket a fotókat a rendezvény és a 
cosplay.hu fotósai készítik majd (akik a 
szabadtéren is kint lesznek), és később 
megtekinthetőek a cosplay.hu-n. Épp ezért, ne 
rohanj el a színpadra levonulás után, ott fognak 
várni a segítők, akik elkísérnek hivatalos 
fotósainkhoz. Közvetlenül a verseny után pedig 
nagy közös fotózás is lesz kinn, erről se maradjatok 
le! 
 
- Estefele lesz az eredményhirdetés és a díjátadó 
(kb. 18.00). Minden kategóriában 3 jelöltet 
hirdetünk, de csak 1 ember kapja meg a díjat, amit 
a színpadon kell átvennie. Ha valaki nyer, de nem 
tud jelen lenni a díjátadón, annak a díját postán 
küldjük el. 
 
- Ha valami kelléket kell felvinned az előadásodhoz, 
akkor azt előre jelezd a feltöltött 
dokumentumban, és a helyszínen is mondd, hogy 
mi kell és hova. A segítők a színpad mellett 
segítenek felvinni/lehozni a kellékeket.  
 
- A helyszínen semmilyen zenével/videóval, a 
kellékekkel vagy a fényekkel kapcsolatos kérést 
nem áll módunkban figyelembe venni. Minden ilyen 
jellegű kérést előre jelezni kell a 
dokumentumban!  
 
- Ha fénytechnikát kérsz, akkor arra készülj, hogy 
nem tudjuk garantálni, hogy pontosan olyan lesz, 
mint amit te szeretnél, mivel a fényeket az adott 
helyszín technikusai intézik és nem mi. 
 
- Amennyiben technikai hiba történik az előadásod 
alatt, akkor azt a verseny után/alatt jelezd egy 
illetékes személynek, és esetlegesen engedjük 
megismételni az előadást. Ennek feltétele, hogy 
egyértelműen a mi hibánk legyen (pl. rossz zenét 
játszottunk le, nem működött a mikrofon, stb.). 
Fénytechnikai reklamációt nem fogadunk el 
(sem semmi olyat, ami a versenyző hibájából 
történt vagy "mondvacsinált" probléma) és a 
versenyzőnek kötelessége elfogadni a döntést, 
viszont lemondhat az ismétlés jogáról. 
 
- Tessék vigyázni a mikrofonokra és egymásra is! A 
mikrofonok drágák és sérülékenyek. Ne dobáld, 
vagy hadonássz velük, mert sérülést okozhatsz 
vele másoknak, vagy magát a mikrofont teszed 
tönkre!

 



.:  Gyakran Feltett Kérdések  :. 
 
Mielőtt kérdést tennél fel a szervezőknek, ajánlott a szabályzat alapos átolvasása, és ha ott nem 
találod meg a választ, akkor nézd át ezeket a kérdéseket: 
 
k. Melyik korábbi jelmezemmel nevezhetek? 
Jelentkezhetek korábbi Animecon-os 
jelmezemmel? 
v. Természetesen érvényes az a szabály, hogy már 
versenyeztetett ruhával/előadással nem indulhatsz! Ez alól 
kivétel a helyben indulós versenyek (pl. Mikkun). Az I. 
Cosplay Kupára bármilyen előző ruhával/előadással lehet 
indulni, kivéve az EuroCosplay-en indított ruhákat. 

 
k. Nevezhetek-e craftmanship-re fekete-fehér 
képpel vagy fanarttal? 
v. Nem, csak hivatalos, színes képet fogadunk el. 
 

k. Nevezhetek-e performance-ra fekete-fehér 
képpel vagy fanarttal? 
v. Igen, DE szervezők bizonyos képeket 
visszautasíthatnak, ha azok minősége vagy tartalma nem 
megfelelő. 
 

k. Az előadásom átlépheti-e az 5 percet, ha 
nagyon szépen kérem? 
v. Nem. Semmilyen módon, és senkivel nincs kivételezés. 
Az 5 perc túllépése kizárást von maga után! 
 

k. Az előadás 5 percébe a felvonulás és 
levonulás a színpadra is beleszámít-e? 
v. Nem, amennyiben nincs látványosan elhúzva. 
 

k. Craftmanshipre kötelező zenét feltölteni? 
v. Igen 
 

k. Egyéni perfben indulok, bevonhatok-e más 
személyt az előadásba? 
v. Nem. Senkit se vonhatsz be aktívan (a színpadra 
egyedül mész fel és jössz le onnan, az előadás közben a 
színpadot elhagyni nem lehet). A közönséggel lehet 
kommunikálni, de a színpadra más nem mehet fel rajtad 
kívül. 
 

k. Perfben bevonhatom-e a zsűrit, vagy a 
konferálót. 
v. Nem, egyiket sem lehet. 
 

k. Jelentkeztem versenyre, de valószínűleg nem 
tudok elmenni, vagy a ruhám/előadásom nem 
lesz kész. Mit csináljak ilyenkor? 
v. Jelezd a szervezőknek email-ben, minél hamarabb. 
Gondolj arra, hogy ha listán maradsz, azzal másoktól 
veszed el a lehetőséget. 
 

k. Küldtem levelet a szervezőknek, már 10 perc 
eltelt, és nincs válasz. 
v. Türelem választ terem. Ez néha akár 1-2 nap is lehet (a 
szervező is ember valahol ^_^). 
 

k. Milyen formátumban tölthetem fel a képet a 
jelentkezésemhez? 
v. Csak jpg-ben. Arra figyelj, hogy kivetítőre megy, vagyis 
legyen minimum 800x600 és lehetőleg 4:3-as képarányú. 
 

k. Milyen formátumban tölthetem fel a zenéket? 
v. Mp3. (optimális: 128-192kbps, 44Khz) 
 

k. Milyen formátumban tölthetem fel a videót? 
v. .AVI, .MP4, .MKV, .MPEG, .MPG 
 

k. Van a zeneszerkesztéshez vagy a 
forgatókönyvhöz valami segítség? 
v. Van, a cosplay.hu weboldalon mind a kettőhöz találsz 
segítséget.  

 
k. Ha megadtam az animét és a karaktert a 
regisztrációnál, meg kell adnom a 
forgatókönyvben is? 
v. Igen. Mindenképpen szerepelnie kell ezeknek az 
adatoknak a forgatókönyvben is! 
 

k. Miért van létszámkorlát jelentkezésnél? 
v. A versenyre limitált idő van, és a közönség sem tud 3-4 
órát végigülni. 
 

k. A jelentkezés időpontja, vagy a lezárás 
időpontja számít a jelentkezés sorrendjének 
megállapításánál? 
v. A lezárás időpontja számít. 
 

k. Honnan tudom, hogy bekerültem-e vagy, hogy 
várólistás vagyok-e? 
v. A szervezők elérhetővé fogják tenni a jelentkezők 
listáját, mely mindig frissítve lesz, így minden versenyző 
látni fogja hányadik a listán. 
 

k. A cosplayversenyre nevezők számára 
biztosítanak belépőt? 
v. Nem! A jegyéről mindenkinek magának kell 
gondoskodni! Kérünk minden versenyzőt, hogy a jegyét 
még időben biztosítsa! Csak azért mert valaki versenyző, 
nem áll módunkban soron kívül belépőt biztosítani! 
 

k. Milyen formátumban tölthetem fel a 
forgatókönyvet? 
v. doc vagy txt. 
 

k. Kérhetek-e fénytechnikát a performance-
omhoz? 
v. Igen, de nem garantáljuk, hogy meg tudjuk valósítani, 
mivel nagyban függ az adott helyszín technika 
felszereltségétől. 
Csak a fények le- és felkapcsolását lehet kérni. Pontosan 
írjátok meg, hogy a fények le- és felkapcsolása mikor 
történjen, tehát kezdő és végpont megadása szükséges 
(pl. kérem a fények lekapcsolását a zeném 0:15-dik 
másodpercénél, majd visszakapcsolását 1:10-nél). Ezeket 
a jelentkezés mellé csatolandó leírásba írjátok le! 
 
k. Az I. Cosplay Kupa craftmanship vagy performance 
verseny? 
v. Mindkettő. Ebben a versenyben a kosztüm és az 
előadás egyformán számít, 50-50%-ban. 
 

k. mreit mnte at a csirek za uto n? 
v. Sajnos szervező nem beszél újmagyar. Kéretik a 
kérdéseket emberi módon megfogalmazni. 
 
............................................................................................ 

 
k. Hol lesz a rendezvény és mikor? 
v. Október 2-3., Hungexpo. 
 

 


